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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Programowanie obiektowe

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Elektrotechnika 1/1

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow
ogdlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

drugiego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)

15 0 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktow ECTS

1

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

mgr inz. Damian Burzynski
email: damian.burzynski@put.poznan.pl
tel. 61 665 24 49

Instytut Elektrotechniki i Elektroniki
Przemystowej

ul. Piotrowo 3A, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiadaé podstawowg wiedze z zakresu informatyki i
programowania. Dodatkowo powinien réwniez posiada¢ umiejetnosci myslenia abstrakcyjnego,
pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet oraz wykazywaé gotowos¢ do podjecia wspotpracy w
zespole.

Cel przedmiotu
Przekazanie studentom teoretycznych i praktycznych zagadnien programowania wysokopoziomowego z
elementami programowania obiektowego, nabycie umiejetnosci tworzenia aplikacji w srodowisku
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Microsoft Visual Studio (w jezyku C#). Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania problemoéw
wystepujgcych podczas projektowania i implementacji aplikacji technicznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

Student zna zasady programowania wysokopoziomowego. Posiada wiedze z zakresu programowania
obiektowego przydatng podczas tworzenia aplikacji technicznych.

Umiejetnosci
Student umie stosowac narzedzia stuzgce do programowania z wykorzystaniem elementéw
programowania obiektowego. Potrafi programowac w jezyku C#.

Kompetencje spoteczne
Swiadomo$é szybkosci rozwoju technologii informatycznych i zwigzanej z tym koniecznosci aktualizacji
wiedzy. Potrafi samodzielnie wyszukiwac¢ informacje w literaturze i Internecie, takze w jezykach obcych.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza nabyta w ramach wykfadu jest weryfikowana podczas kolokwium zaliczeniowego sktadajgcego

sie z 15-20 pytan (zamknietych i otwartych), punktowanych w zaleznosci od stopnia ich trudnosci. Prég
zaliczeniowy: 50% punktéw. Zagadnienia zaliczeniowe, na podstawie ktérych opracowywane sg pytania
zostang podane podczas wyktadu lub udostepnione studentom w systemie "eKursy".

Tresci programowe

Teoretyczne przedstawienie podstawowych zagadnien dotyczgcych programowania obiektowego,
srodowisko Visual Studio C# Express Edition, problematyka reprezentacji rzeczywistosci fizycznej w
strukturach danych, modelowanie zaleznosci miedzy obiektami, deklaracje typéw obiektowych, polai
metody, pola typu readonly, elementy statyczne, konstruktory i destruktor, wtasciwosci, przecigzenie
metod, przecigzenia operatordw, hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm i jego zastosowanie, klasy i
metody abstrakcyjne, wykorzystanie kolekcji réznych typdw, delegaty i interfejsy, wielowatkowosé
aplikacji, przedstawienie wybranych wzorcéw projektowych.

Metody dydaktyczne

Prezentacja multimedialna, ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy oraz animacjami
komputerowymi, inicjowanie dyskusji w trakcie wyktadu. Dodatkowe materiaty umieszczane sg w
systemie "eKursy".
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Uzupetniajaca
1. Sharp, John. Microsoft Visual C# 2017 Krok po kroku. Red. . Warszawa: Promise, 2019, 937 s. ISBN
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Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 25 1,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 15 0,5
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 10 0,5
kolokwium zaliczeniowego)*

1 . sy 2 . s . o
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



